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(Asmarom und die Superhelden - Stundenmaterial

Damit Bucher und Filme spannend sind, folgen sie einem Muster
wie z. B. der Heldenreise oder dem Geschichtenberg.

Der Geschichtenberg besteht aus:

1) Anfang: Es werden Orte und Figuren vorgestellt.
2) Entwicklung: Den Figuren passiert etwas und das treibt die Handlung voran.
3) Problem: Etwas lauft schief oder es gibt einen ratselhafter Vorfall
oder ein dramatisches Ereignis.
4) Losung: Das Problem wird gelost.
5) Schluss: Die Erzahlstrange der Geschichte werden zu Ende gefuhrt.

a) Uberlege, an welchem Punkt der Geschichte ,Asmarom und die Superhelden" ist,
b) Ordne dem Geschichtenberg jeweils eine Szene zu.

Kapitel 16 | Trubes Gewasser

1 Anfang 2 Entwicklung 3 Problem 4 Losung 5 Schluss

18?




